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• Most data was pre‐loaded from E‐Reg

• You should only be adding new personnel
• Under the Home tab…
• Set Up your User Accounts
• Set Up your customized items

– This is generally done once

• Allow limited permissions or someone may 
change your data without you knowing it
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The Account 
Info link is for 
the main user
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The User 
Accounts link is 
for additional 
access for 
other users



5

• Club tab> Customization

• The tabs are…
– Page Style

– Club Settings

– ID Numbers

– User Notifications

– Message Footers
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• The system does not auto‐increment ID 
numbers 

• DO NOT ACCESS THE DELETE CONTROLS
• Go here to do it
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There is also a message for Team Officials.
You could say something like “Welcome to Your Club Soccer, thanks for joining”
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Displays what you did in the previous slide
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• Most work is done under the Club Tab 
• The Registrar tab is for documents only
• Let’s do a quick walk through the system
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• Start with your coaches link

• The table has coaches listed by alpha, last 
name

• It shows a lot of info

• Let’s talk about the filters at the top, they are 
similar for coaches, team officials and players

• There is a link at the top of the filters to create 
a new profile, and links to export to excel
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• BLANK SLIDE
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• The next slide shows the coaches attributes in a 
table
– ID#

– Level ( D1, D2, D3, Inactive, etc)

– Last Name, First Name, Zip, State

– Risk Management Status 
• N/A, Approved, Pending, Denied, Expiring soon

– Date of Birth

– Certification

– Coach or Assistant ( select both in the coaching record)
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• BLANK SLIDE
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• Click on the ID number link to access the 
Coaches Profile

• Edit the information in that profile as needed
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• Everything works just like in the Coaches link

• Assign a role for the Team Official, you can 
sort by those roles
– Managers, Trainer, team Parent, Club Official

• Club Officers should Club Official for their Role

• Risk Management is displayed the same
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• The filters at the top are similar to the coach 
and Team Officials tabs

• Sort by age, gender, team name, manager or 
coach name or level

• Using the check boxes, you can select teams 
and set the levels, or make them inactive

• The number of players assigned to each team 
is displayed
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• Each column can be sorted

• Photo, gender, age, number, club, team name, level, 
coach, manager, players and DOB

• The locks indicate that you have locked them from 
some changes by the managers and coaches

• Players can be e‐mailed once they are assigned to 
teams

• Print Team contacts provides a contact sheet. It is 
not a roster
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• BLANK SLIDE
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• It is done in two steps

• Assign the young players – Random

• Assign the old player – Random
– i.e; For U10’s do the U9’s first, then the U10’s
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• Select the Age and Gender (younger first)

• Set the appropriate Level

• Set Grouping to “Random”

• Set Team Size to the appropriate number

• Set Method to “Evenly Distribute

• Click  on “Auto Roster”

• Run it again for the older age group
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• There are various search filters like in the Coach and 
Team Officials links

• Two additional controls lets you assign level and 
teams from the filter area

• All columns are sortable
• Players can be assigned to teams by :

– Selecting the team from the drop down in their profile
– Using the check boxes and the controls on the table to 
assign them

– Displaying the team boxes and dragging them into the 
team

– Using the team builder under the teams link
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• BLANK SLIDE
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• Player information can be edited by click on their ID 
number

• Parents or players can edit some of their info from 
their own account

• Player registration forms can be printed from this 
page

• This table displays  the following:
– ID#, level name, family accts, jersey#, school, zip, gender, 
DOB, age group, team, team age and rating



28



29

• DON’T ADD A NEW PLAYER THAT DOES NOT 
LIVE WITHIN YOUR TERRITORIAL BOUNDRIES

• PERIOD, EXCLAMATION POINT!

• Before adding a new player that does not exist 
in your organization, do a player search.

• Club tab> Players> Player Search
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• BLANK SLIDE
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• BLANK SLIDE
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• If the player is already showing registered or 
does not live in your territorial boundaries…

• Refer them to the transfers and releases page 
on the MSA website
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• Make sure all teams are locked

• Select them and move them into the 
registration event

• That puts them in the registrars tab

• Division II 2B teams should be moved to the 
registrars tab without any players on them
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• Division 2 (2B) – teams should NOT show any 
players

• If players are showing on D2 teams under the 
teams tab
– You have duplicated players, or

– Taken them off their primary teams

– Or your coaches has created a team and did the 
actions listed above
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• Don’t make players inactive

• Remove them from teams

• If a player has to move from one team to 
another, use the transfer function in the 
Registrars tab

• Fill non‐returning players with like age/gender 
players
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• Before you freeze roster

• Check show Matching Player Results

• If players appear in red, you probably have 
registered a player you shouldn't have
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•
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• MSA doesn’t invoice unless you are late in 
paying your membership fees and 
registrations

• They are already in your System
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• If you are a Club Extended Account with Got 
Soccer, your GotSoccer Invoices will show on 
your home page

• It will also summarize your player counts



• Summarizes players

• Shows Got Soccer Invoices
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• The Club tab summary for Extended Accounts 
shows:
– Program Summary

– Risk management Contact Information

– Recent Activity to teams

– Invoices for the State Registrations

– Click on the link for printable invoices
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• Invoices
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• For Non Club Extended Accounts, the screens 
are similar

• Home Page shows player summary

• GotSoccer will show no billing or Summary
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• The Club Tab will show many of the same 
things

• It will include transfer and release requests
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Also has Transfer
and 

Release Requests
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• Policy 102 Registration
2. MSA State Registration – Page 37
5. Player Registration Fees: The member organization must send 
MSA the required player registration fee for each registered team 
member including a multiple (secondary) (secondary) registered player. It will 
send the player registration fee for the three (3) MSA playing 
divisions to the MSA Office, within 15 days of the start of 
Organization competition. Cities and municipalities must present
payment within 30 days within 30 days after presentation to the required city 
officials ( any delay must be noted to MSA). ( any delay must be noted to MSA). These mailings will 
include an itemized accounting of player registrations by playing 
division using the Invoice form, in the GotSoccer system. On a 
monthly basis, registrars should send payment to MSA.
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MISSISSIPPI SOCCER 
& GOTSOCCER

• Lets review how Mississippi Soccer and 
GotSoccer will transition:

1. Risk management status for Coach and 
manger accounts 
2. Billing status
3. Team accounts
4. Player accounts
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RISK MANAGEMENT

• Risk Management:
• On 7/15/2011, all coach, manager, referee and team official accounts will 

be reset to the "N/A" status. N/A = Not Applied. 
• These individuals will be:

– a. Sent a reminder email from the state with an outline of the state's policy
– b. A time table detailing the start date they can reapply, and
– c. The date at which they will be removed from active team accounts if they 

have not reapplied
• After this state email, it will be up to the club or association to remind 

those coaches that have not applied. This will reduce complaints from 
people not intending to coach again. 

• As long as a coach, for example, reapplies by 7/15/2011 they will continue 
to be listed in the team account. If they are not approved on 7/15/2011, 
MSA will remove them from the team roster and you will have to relist 
them after their risk management report shows approved. 
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TEAM ACCOUNTS
• Team accounts:
• There are three important concepts to understand about team accounts in the 

GotSoccer system
– 1. Team accounts continue from season to season. We have removed the 

team numbers from the system. You will regenerate them after August 1st, 
and the system will create the appropriate number

– 2. We will reset the billing level of all teams (and players) to Inactive on 
7/01/2011

– 3. We removed players from team accounts

• Teams and the "U" year.: 
– GotSoccer’s position concerning the "U" year. Their position is a 98/99 team 

last year is still a 98/99 team next year. That said, they are also known as a 
U12 team in the 2010‐2011 season and a U13 in the 2011‐2012 season. There 
are over 250,000 team accounts in the GotSoccer system, therefore they must 
use a single date to increment the team to the new "U" year. That date is 
8/1/2011. On that date all "U8" teams will become "U9s", even though they 
still remain 01/02s (U8’s).  
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TEAMS CONTINUED  

• Therefore: 

• Any team created as a "UX" before August 1, 2011 will become a "UX+1" on August 1, 
2011. 
– Example, if you want to create a U10 team for the fall 2011 season and you are 

creating the team account before August 1, 2011 make it a U9 as we will 
increment it to U10 on 8/1. 

• All teams will be reset to "Inactive" on 7/1/2011.
– Inactive means, this team is not registered with Mississippi Soccer for the 2011‐

2012 seasonal year. This insures the staring amount owed by your club or 
association to the state = zero.  Once you have recreated your team rosters for the 
fall season, simply set the team level to D1, D2 or D3. This will also set all players 
on the team to that same billing level. 
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CRITICAL ITEMS 
• CRITICAL –

– This year you WILL NOT WILL NOT create a registration event for your teams. In 
the dropdown where you would normally have created your 
Registration Event, you will see a "break" that shows Associated Org 
Event. You will select the MSA 2011MSA 2011‐‐12 Registration event12 Registration event. This will be 
the event you use to place your teams in your Registrars Tab.

– D3 teams are created and players assigned under the Club Tab as 
before

• CHANGE: 
– Primary D2 teams (2A) are also created and players assigned in the 

Club Tab
– Secondary D2 teams (2B) are created in the Club Tab, but players are 

assigned as secondary players under the Registrars Tab as in prior 
years.

• Competitive rosters and cards may be requested beginning on 
7/18/2011.
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